MasterMind

Pa engelska betyder MasterMind ungefédr MéastarHjarna, och det behéver du verkligen for
att I6sa det hér roliga spelet.

MasterMind &r Iatt att 1&ra sig, men kan genom att man varierar instéllningarna bli ndstan hur
svart som helst.

Den lagsta installningen klarar en 6-7 aring ganska latt. Den svaraste instéllningen far en vuxen
att klia sig lange i haret!

Vad gar det ut pa?
Du skall férséka gissa vilken sifferkod datorn har slumpat fram. Sjélvklart &r det battre ju farre
gissningar du behdéver. Efter varje forsok rattar datorn talet, och satter 'X' eller "Y' fér att visa om
du gissat ratt. Genom att titta pa dina tidigare gissningar, och hur datorn satter sina 'X' och "Y'
kan du lista ut den ratta koden!

Kbp MasterMind har!

Spelets gang!

Datorn slumpar fram ett tal (koden) med 2-6 siffror. Du véljer sjalv hur svart det skall vara. Fyra
siffror kan vara lagom att b6rja med.

(Tips: En siffra kan bara férekomma en enda gang i koden. Koden kan alltsa inte vara t.ex
1232).

Har foljer ett exempel pa ett spel:



http://www.datorkoll.se/shop/item_link.php?item_id=8001

MasterMind

Talet som slumpas fram &ar férstas hemligt f6r dig nar du spelar, men vi latsas nu att det ar
1257.

Du gor din férsta gissning: '1705'. Datorn rattar genom att satta 'XY-Y".

'X' i forsta positionen betyder att férsta siffran (ettan) &r RATT siffra p& RATT plats.

'Y' i andra positionen betyder att andra siffran (sjuan) ar RATT siffra pa FEL plats.

Sjuan ingar alltsa i koden, men star pa fel plats i din gissning.

'-' i tredje positionen betyder att tredje siffran (nollan) ar FEL siffra.
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Nollan ingar alltsa inte i koden.

'Y' i fjarde positionen betyder aterigen att fjarde siffran (femman) ar RATT siffra pa FEL plats.

Femman ingar alltsa i koden, men star pa fel plats i din gissning.

Nu ar det dags for den Bndrat gisstingetdr pa ratt plats (X), sa den ar ju klar.

Sju och fem skall vara med, men pa andra platser. Noll &r tydligen inte med alls i koden.

Vi gissar pa 1375, datorn rattar da till 'X-YY.
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Aha, tanker du da! Ettan &r fortfarande réatt, sjuan fortfarande fel.Foérst hade jag sjuan i position
tva, sedan i position 3. Bada var fel plats. Da maste den alltsa sta i position 1 eller 4.Men
position ett &r ju redan klar; vi vet att ettan skall sta dar!Alltsad maste sjuan sta i position 4!

Sa dar haller du pa och klurar, och till slut har du knackt koden. MasterMind!

Svarighetsgrader!

Du kan vélja antal siffror i koden. Valj mellan 2-6 stycken. Kom ihag att en viss siffra bara kan férekomm

Du kan ocksa vélja rattningsmetod; Latt eller Svar.

Latt rattning kallas det som visats ovan, alltsa typ 'X-YX'. Du ser ju da direkt vilken siffra som ar ratt och

Svar rattning anvander ocksa 'X' och 'Y', men visar inte vilka positioner det géller. Det som i latta rattnin
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Den svara rattningen visar alltid alla 'X' férst, sedan alla "Y'. Darfér kan du inte veta vilka siffror som &r ré

Lycka till!

Kép MasterMind hér!
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